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Anhang 17 – Erläuterungen zum Hintergrundpapier
Verwendungs-Zeitpunkt:
Auszuteilen am Tag der Einführungsstunde
Überblick: Dieser Text behandelt Erläuterungen dazu, wo ihr Hintergrundpapiere für Mini-UNO-Planspiele findet und was ihr beachten solltet, falls ihr selbst eines schreibt.
Ziel: Ziel des Hintergrundpapiers ist es, die SchülerInnen mit denjenigen grundlegenden Kenntnissen über den behandelten Konflikt auszurüsten, die sie in die Lage versetzen werden, das Planspiel so zu absolvieren, dass sie die wichtigsten Lerninhalte mitnehmen.
Zugehörige Leitfäden:
0. Einführung in die Toolbox für Mini-UNO-Planspiele an Schulen


1. Leitfaden (Checkliste) zur Vorbereitungsphase eines Planspielmoduls


2. Leitfaden zur Planspiel-Durchführung und Nachbereitung

Anhänge:
Anhang 01 – Beispiel eines Werbebriefes an Schulen

Anhang 02 – Beispiel eines Flyers

Anhang 03 – Präsentation - Einführungsstunde zur Planspielvorbereitung


Anhang 04 – Sprechtext - Einführungsstunde zur Planspielvorbereitung

Anhang 05 – Übungs-Resolution White Socks


Anhang 06 – Delegierten-Handbuch


Anhang 07 – Vorsitz-Handbuch

Anhang 08 – Beispiel eines internen Zeitplans


Anhang 09 – Krisen-Vorlage

Anhang 10 – Namensschilder zum Anstecken


Anhang 11 – Länderschilder

Anhang 12 – Evaluationsbogen

Anhang 13 – Weitermachoptionen für SchülerInnen


Anhang 14 – Türschild SR-Sitzung


Anhang 15 – Urkunden-Vorlage

Anhang 16 – Online-Materialienliste
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1. Wo ihr fertige Hintergrundpapiere her bekommt
Einige fertige Hintergrundpapiere gibt es unter www.junges-uno-netzwerk.de zum Runterladen. JUNON-Mitgliedsgruppen finden diese auch im JUNON-Portal.
2. Wie ihr selbst Hintergrundpapiere schreiben könnt
Das Hintergrundpapier sollte am besten 7, maximal 9 Seiten umfassen. Am Ende des Hintergrundpapiers sollten zwei leere Seiten für Notizen gegeben sein.

1. Seite Deckblatt

2. Seite Begrüßung. Die Begrüßung enthält den Hinweis, dass die Delegierten weitere, eigene Recherche betreiben sollen, dass dieses Hintergrundpapier also nur ein Einstieg sei. Es werden Webseiten zur Recherche genannt. Bitte gebt nicht einfach nur allgemeine Webseiten-Links an, wie z.B.: www.un.org, sondern spezifische Links, wie z.B.  http://www.un.org/esa/sustdev/sdissues/agriculture/agri.htm. 
Außerdem sollten gängige Bücher zu dem Thema angegeben werden, welche in öffentlichen Büchereien zu bekommen sind. Am besten ihr gebt auch noch den Link zur Webseite der öffentlichen Büchereien eurer Stadt an, denn vielleicht kennen einige der SchülerInnen diese bisher noch nicht ( .

3. Seite: Inhaltsverzeichnis

4. Seite: Eine halbe Seite „Was ist die UNO?“. Eine halbe Seite „Was ist der Sicherheitsrat?“

5. Seite: Was kann der SR beschließen? (mit Beispielen)

6. Seite, erste Hälfte: Beschreibung des Themas eures Planspiels. Der Text sollte  n i c h t  als allgemeiner Einführungstext in die Thematik für interessierte Laien geschrieben sein. Vielmehr sollte er diejenigen konkreten Informationen enthalten, die für die Delegierten von konkreter, auf ihre Arbeit im Sicherheitsrat bezogener Relevanz sind.

Das heißt, dass ihr den historischen Abriss am besten auf 1-2 Sätze beschränkt. Das heißt auch, dass ihr „Labersätze“ wie „die Bedeutung dieses Themas nimmt in den letzten Jahren mit ununterbrochener Stetigkeit zu“ auf jeden Fall rauslasst.

Statt dessen sollte der Text die wichtigsten Stichwörter zum Thema eures Planspiels kurz erläutern.

6. Seite, zweite Hälfte: Welche regionalen Gruppen / Interessengruppen gibt es zu diesem Thema, welche Länder gehören zu diesen Gruppen und was sind die Interessen der Gruppen? Am besten gestaltet ihr diese Seite mit Bildern bzw. mit einer graphischen Darstellung anhand einer Weltkarte.

7. Seite: Die Seite sieben ist der wichtigste Teil des gesamten Hintergrundpapiers! Sie enthält die Kerninformationen, die die Delegierten zur Erfolgreichen Bestreitung des Planspiels benötigen. 

Auf der Seite sieben sollten folgende Fragen beantwortet werden: 

· Welche Handlungsansätze zur Lösung des Themas werden diskutiert? 
· Was sind die Pro- und Kontra Argumente für die Handlungsoptionen? 
· Welchen Interessen werden die jeweiligen Handlungsoptionen gerecht und welchen werden sie nicht so gut gerecht? 

Achtet darauf, dass die einzelnen Absätze zu den Handlungsoptionen jeweils damit enden, zu erwähnen, worüber die Delegierten hier noch nachdenken müssen. Der Text sollte auch direkt einige ausdrückliche Denkanstöße enthalten, die den SchülerInnen dabei helfen, selbst die Handlungsoptionen weiterzuentwickeln.
3. Wo ihr Informationen für eure Hintergrundpapiere herbekommt

Wenn ihr euch entscheidet, selbst ein neues Hintergrundpapier für euer Mini-UNO Planspiel an Schulen zu schreiben, dann könnt ihr zum Beispiel auf Hintergrundpapiere von großen Schüler-Planspielen oder von Uni-Planspielen zurückgreifen. Natürlich müsst ihr dafür vorher die Planspielveranstalter um Erlaubnis bitten.

Ihr findet die Kontakte vieler Gruppen, die Planspiele organisieren auf www.junges-uno-netzwerk.de
4. Teilt eure Hintergrundpapiere !
Wenn ihr selbst ein neues Hintergrundpapier geschrieben habt, solltet ihr es anderen UNO-Gruppen zur Verfügung stellen. Zum einen solltet ihr es natürlich ins JUNON-Portal stellen. Außerdem könnt ihr es aber an ag-mun@junges-uno-netzerk.de und wir stellen das Hintergrundpapier dann auf www.junges-uno-netzwerk.de.
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